OpenFireMap.org
oder
Wie kommt der Hydrant ins Internet?
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Eine Beschreibung, wie man mit einem Adroid Smatphone und
Windows Notebook in OpenStreetMap.org Hydranten eintragen
kann, so dass sie uber OpenFiremap.org angezeigt werden.

Schneider Thomas / 25.02.2013


http://openfiremap.org/?zoom=17&lat=48.76345&lon=11.53093&layers=B0000TF

Prozessubersicht OpenFireMap.de
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Was ist OpenStreetMap.org ?

OpenStreetMap ist ein Projekt, welches freie geografische Daten erstellt und bereitstellt. Aus
diesen Daten kdnnen zum Beispiel Strallen-, Wander- oder Fahrradkarten, Routenplaner oder
andere wissenswerte Informationen erstellt werden.

An der Weiterentwicklung und Verbesserung der Kartendaten kann jeder mitarbeiten und so seine
speziellen Kenntnisse von Orten und Einrichtungen fur die Allgemeinheit zuganglich machen.

Warum wird nicht Google Maps oder andere Dienste fur die Daten benutzt?

Weil diese Daten urheberrechtlich geschutzt sind und zum Beispiel dem Militar gehoren. Google
und andere Firmen haben sie lizenziert. Wenn man sie benutzen wirden, dann musste auch daftr
zahlt werden.

Weitere Infos zu OpenStreetMap: http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:Main_Page

Was ist OpenFireMap.org ?

Die Karte von OpenFireMap ist ein Datenauszug aus der Datenbank von OpenStreetMap und
somit nur eine angepasste Ansicht der eigentlichen Kartendaten.

Ziel des Projekt ist ein fur Feuerwehren optimierte Karte auf Basis von OpenStreetMap zu
erstellen. Es sollten Feuerwehrhauser, Hydranten, Wasserentnahmestellen und
Lochwasserbehalter hervorgehoben angezeigt werden.

Neben der Darstellung soll ein einfacher Export fur den Ausdruck auf Papier oder zur schnellen
Darstellung auf einem anderen Medium geschaffen werden. Auch soll es die Mdglichkeiten geben
die Hydrantenpositionen als GPX Datei bereitzustellen.

Weitere Infos zu OpenFireMap: http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:OpenFireMap
Eine Version fur mobile Gerate: http://m.openfiremap.org

Was wird hier genau beschrieben?

Dieses Handbuch soll helfen mit moglichst wenig Aufwand eine Ortskarte mit den Hydranten und
Léscheinrichtung fur die Feuerwehren zu erstellen. Verwendet werden die Folgenden Programme
und Gerate:

PC oder Notebook ab Windows XP und Internetanschluss
Software JOSM zum bearbeiten der Kartendaten (bendtigt Java)
http://josm.openstreetmap.de

Smartphone mit Android System (ab 2.3) und GPS Empfanger
Software OSMTracker fur Android zum aufnehmen der Wegpunkte
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.guillaumin.android.osmtracker&hl=de

Angepasstes Template fir OSMTracker zum einfachen Erfassen der Hydranten
http://www.feuerwehr-grossmehring.de/download/OSMTracker_Feuerwehr.zip

Und natuirlich brauchen wir noch ein Benutzerkonto unter http://www.openstreetmap.org das
kostenlos erstellt werden kann.


https://www.OpenStreetMap.org/
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:Main_Page
http://www.OpenFireMap.org/
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:OpenFireMap
http://m.openfiremap.org/
http://josm.openstreetmap.de/
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.guillaumin.android.osmtracker&hl=de
http://www.feuerwehr-grossmehring.de/download/OSMTracker_Feuerwehr.zip
http://www.openstreetmap.org/

Vorbereiten des Smartphones:

Auf dem Smartphone wird OSMTracker Uber Google-Play installiert. Danach wird ein zusatzliches
Template fiur OSMTracker hinzugefugt.

» Computer » SAMSUNG (F:) » osmtracker » layouts :

Organisieren v Freigeben fir = Erennen Mewer Ordner

LOST.DIR A Name 7 Typ
osmdroid
2| Feuerwehr.xml|
osmtracker &
data
layouts
rfo-basic

*a hydrant_ueber_f.png
* hydrant_unter_f png

53MsuUNgapps

Sounds

Bei der Installation des OSMTracker wird auf der SD-Karte des Smatphones ein Verzeichnis
Losmtracker” automatisch angelegt. Darin wird nun ein Unterverzeichnis ,layouts® erstellt und die
Dateien des neuen Templates abgelegt.

Wie in den folgenden Bildern beschrieben, kann dann im OSMTracker Gber die Einstellungen das
neue Template ausgewahlt werden.

3" om @ 805

Bildschirm immer an
Bildschirm bleibt wihrend des
Trackings beleuchtet. Deaktivieren
um Batterie zu sparen

Track Liste:

423 31:12:2012 09:40:40
‘Waypolnts: 0 Trackpeints: 40

Motiv Hauptbildschirm
Applikationsneustart notwendig, >

damit Einstellungen wirksam
werden

Tastenlayout
Erlaube benutzerdefiniertes
Tastenlayout (siehe
Dokumentation)

OSM Hintergrund
OpenStreetMap als Track-

Hinterorund. Ren#tiot

Drikken Sie Menil und dann Neuer Track um
elnen Track sufzuzeichnen.

» Das neue Template wird
automatisch beim
Aufnehmen einer neuen

Tastenlayout

Sprachaufna J§ Fotografiere o .
£ e n e Wegstrecke angezeigt und

dient zum einfachen
Tracken der Hydranten.

Standard

Feuerwehr




Aufnehmen der Hydranten:

Um mit OSMTracker die Hydranten aufzunehmen muss jetzt nur noch Uber Einstellungen ,Neuer
Track” die Aufnahmen gestartet werden.

Nun werden uber den GPS-Empfanger alle Bewegungen des Smartphone in OSMTracker
gespeichert. Beim Druck auf eine Schaltflache des Templates wird ein entsprechender Wegpunkt
abgespeichert.

t Die Bezeichnungen wurden moglichst kurz
Hydrant gewahlt, um die Anzeige am Smatphone und PC
S0 g Ubersichtlich zu gestalten.

Unterflurhydrant mit
Anschlussleitung 150mm = ,Hydrant u150“

Um die Position der Hydranten moglichst genau
zu bestimmen, sollte das Smartphone vor
Betatigung der entsprechenden Schaltflache kurz
ruhig iber dem Hydranten gehalten werden
(siehe Genauigkeitsanzeige).

Abspeichern der Tracks:

Beim Aufnehmen der Tracks werden diese in einer internen Datenbank von OSMTrack
abgespeichert. Danach wird die Aufzeichnung Uber Einstellungen ,Stoppen & Speichern beendet.

Sprachaufna J§ Fotografiere
hme n

10_‘

toppen & Speichern Waypoint

e Track Einstellunger




Um die Daten weiterverarbeiten zu kdbnnen, missen sie als GPX-Datei abgespeichert werden. Im
Hautbildschirm von OSMTracker werden die einzelnen Tracks untereinander angezeigt. Wenn
man mit dem Finger langer auf einen Track tippt, dann 6ffnet sich ein Kontextmenu in dem der
ausgewahlte Track als GPX exportiert werden kann.

Irack bearbeiten

Tracking fortsetzen

Anzeigen

Details

—P- Bl Als GPX exportieren

u OpenStreetMap hochl

Den Track am PC bearbeiten:

Die auf dem Smatphone erstellte GPX-Datei wird von der SD-Karte aus dem Verzeichnis
Lopenstreetmap® auf den PC kopiert.

<« SAMSUNG (F:) » osmtracker » 2012-12-31 09-40-40

Organisieren = Freigeben fiir = Brennen Meuer Ordner

LOST.DIR - Mame y Anderungsdatum
droid

i ] 2012-12-31_09-40-40.gpx .02

osmitracker

2012-12-31_09-40-40

data

. layouts

Um die aufgenommenen Hydranten in die Datenbank von OpenStreetMap einzutragen gibt es
verschiedene Methoden und Editoren, wir benutzen JOSM. Nach dem Starten wird Gber ,Datei”
,Offnen“ die GPX-Datei geladen.

4 iava Openstreethtap-Eaitor e N

Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Vorlagen Hintergrund Fenster Audie Hilfe

1zufiigen ohne das Dialogfenster zu schliefRen

‘endpoint und Uberarbeitung des WMS/TMS-Dialogs.

Daten aktualisieren Strg+U ssen- und Wikipediamerkmale und Effizienzverbesserung beim Ebenezeic
]

Efternrelationen, -linien herunterladen... Strg+Alt+D

._. Meue Ebene Strg+N | A KA F |H = |I] | | hl| %
» @ Offnen... Strg+O
B zuiet geeDate oftnen 5ugeo| »
(@) Adresse offnen... Strg+L JOSM - Java-OpenStreetMap-Editor
B speichem Strg+S
;.3;3 Speichern unter... Strg+Umschalt+5
2 Vo OSM-Senver herurteriaden. . Strg+Umschalt+Unten 2T und beim Erstellen von Relationen vorgeschlagen
e stendialog
1 Objekt herunterladen... Strg+Umschalt+0 rt hinzufiigen"-Dialogs, dazu gehéren eine Hilfe-Schaltfliche, das Merken
o
—
W

Auswahl aktualisieren Strg+Alt+U
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Tl
= 2

(). Erenr =
« EE ] «
S § Wegpunkte von 2012-12-31_09-40-40.gpx

Rechtsklick auf
- den Track

@ % Bgenschaften [ Mitghedschaften @O

B B GED

Die Geodaten
kdénnen auch auf
andere Weise
von Server
geladen werden,
doch flr unsere
Zwecke ist diese
Methode die

'_ Anzeigen/Ausblenden Umschalt+5
Entfernen
| Speichern
(2% Speichemn unter...
Farben anpassen
Spur-Anzeige anpassen
Bilder importieren

.+ Audio importieren

SCh ne ”Ste Marken von benannten Punkten
Zur Daten-Ebene konvertieren
0SM-Daten entlang der GPS-Spur herunterladen 4—
Bildkacheln entlang der Spur zwischenspeichern
Sichtbare Spuren auswahlen
Ebene umbenennen
Info
. Befehisliste @
|
Alles im Bereich herunterladen:
ooveer
%wmt]emwm:
Um die Hydranten verninftig plazieren zu kénnen, laden wir uns Gber gé
,OSM-Daten entlang der GPS-Spur herunterladen® nun noch die Daten vom s
OpenStreetMap-Server.

|2 * Java-OpenStreetMap-Editor

Datei Bearber Ansicht Werkzeuge Vorlagen Hi g d Fenster Audic Hilfe
@ ¢ BHEAT S e R X e
@ Ebenen CEE
EEA*: Datenebene 1

T gy 2012-12-31_09-30-30.0px
= & wegpunkte von 2012-12-31_09-40-40.gpx

@ % Bgenschaften [ Mitghedschaften BEE

Bitte Objekte zum Andern der Eigenschaften auswahlen,

N (= Auswahl =)




Um die Hydranten schnell in der Karte platzieren zu kénnen, legen wir uns die Vorlage fur
Hydranten nun noch in die Werkzeugleiste von JOSM. Ein Rechts-Klick in die Werkzeugleiste
offnet das Kontextmenl zum bearbeiten.

X o || §

| Werkzeugleiste konfigurieren

= Ebenen

L A2 Datenebene 1
@ gex 2012-12-31 094
@ & Wegpunkte von 2

Werkzeugleistenanpassung

Die Blemente auf der Werkzeugleiste anpassen.

Werkzeugleiste Verfugbar
= [t [ Ansicht

e [ | Werkzeuge

2 Speichern [l |, Varlagen

L@ Vorlage suchen

[#-+, Strafien

[&h- . Wasser

[+ Transport

l Trenner E}-1e=d Einrichtungen

<:~_\ o B --lnd Einrichtungen/Unterkunft
j Rekloange... ﬁ Einrichtungen/Essen & Trinken

5] vom O5M-Server herunterladen. ..

,E Daten hochladen

@ Wiederherstellen -

Einrichtungen/Tourismus
‘,:' EinrichtungenFreizeit

[ Trenner

@ Suchen...

@ Einstellungen...

[ Trenner

'!?5 Linie aufspalten
%‘? Linien verbinden

@ Linienrichtung umkehren

[ Trenner

- Hintergrundbild-versatz

l Trenner

Stralfen/Strafien
Strafien,\Wege
*. Strafen/Wegpunkte
l Stralen/Barrieren

7 Einrichtungen,Kultur

I Einrichtungen Offentliches Gebaud
! Einrichtungen,Bildung

] Einrichtungen/Gesundheit

= " Einrichtungen,Einrichtungen

- §|§ Einrichtungen/Einrichtungen,Tc
-] Binrichtungen/Einrichtungen,/Br
‘v Einrichtungen,Einrichtungen,Te
|- Einrichitungen,/Einrichtungen; /Ut
a Einrichtungen /Einrichtungen/Re
- b Einrichtungen Einrichtungen /At

- i Einrichtungen/Einrichtungen (At

- 7T Einrichtungen/Einrichtungen/si
sn- Einrichtungen,EinrichtungenUr

H\ Einrichtungen/Einrichtungen,Jz

- {7 Einrichtungen/Einrichtungen,Tr
-3
H- @ Sport

- laag Ziviisationsbauten

H-E8 Geschafte

{11

[7] Expertenmodus

47 oK| @) Abbrechen| |33 Hife
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Zum Platzieren der Hydranten wechseln wir in den Modus ,Punkte setzen® o

mit der Schaltflache am linken Fensterrand.
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Zuerst wird an der Position,
an der im Track der
Hydrant angezeigt wird ein
o N Punkt (1 / rot) mit der Maus
: Unterfur . _ durch Doppel-Klick gesetzt.
Durchmesser (in mm): | 200 - 4
Name: : Danach kann Uber den
:::;Z Button in der
Werkzeugleiste (2) die
Postion: el Vorlage flr Hydranten
Druck (in Bar):

ot - " 8 aufgerufen und ausgefiillt
Mehr Informationen zu dieser Vorlage \ ; Wel’den.

l Qﬂ Vorlage anwenden l @ Abbrechen

Nachdem alle Hydranten aus dem Track in die Karte eingetragen wurden, mussen die Daten noch
zum OSM-Server hochgeladen werden. Dazu ist ein Benutzerkonto von OpenStreetMap.org
notwendig.

0 lava—OpenSkeM Edrtor
p-

Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Vorlagen Hintergrund Fenster Audic Hilfe
I__ Neue Ebene Strg+N | o ] |ﬂ =10 ' R T Y
@ Offnen... Strg+0

1 zu bearbeitendes Objekt:
O 2088417366 (48.7676582, 11.5431123)

5]  Zuletzt gesffnet

Adresse Gffnen... Strg+L

Speichern Strg+5

@@

Speichern unter... Strg+Umschalt+5

Vom OSM-5erver herunterladen... Strg+Umschalt+Unten

Objekt herunterladen... Strg+Umschalt+0

El lationen, -linien h lad Strg+Alt+D

Daten aktualisieren Strg+U

Auswahl aktualisieren Strg+Alt+U

Gedndertes aktualisieren Strg+Alt+M

[ atze [
g Einstellungen Merkmale des neuen Anderungssatzes

Ein kurzer Ober die hochzuladenden Anderungen:

1 Objekt wird einem And tz in einem V
hinzugefiigt (erweiterte Konfiguration)

Daten hochladen Strg+Umschalt+ Oben

EE 000k E

Auswahl hochladen

Strg+Q
Objekte werden in einem neven Anderungssatz hochgeladen,
Der Anderungssatz wird nach dem Hochladen geschlossen

2, Anderungen hochiaden] (@) Abbrechen] [£3 Hife|

|| Die Anmeldung beim OSM-Server
‘hitp: /fapi.openstrestmap.orgfapi 0.6/ ist fehlgeschlagen. Geben
Sie bitte einen gliltigen Benutzernamen und das richtige Kenmwort
&in,

Benutzername ||

Nach Eingabe der Benutzerdaten werden die
bearbeiteten Objekte zum OSM-Server
ubertragen.

Adhtung: Das Passwort wird unverschiisselt dbertragen.

|| Benutzername und Passwort (unverschilisselt) speichern

(¢ authentsieren] (@) Abbrechen] [§3 Hilfe




Hinweise und Bemerkungen:

Nach Upload der Daten in die OpenStreetMap-Datenbank sind diese nicht sofort unter

OpenFireMap.org sichtbar, da ein Server erst aus den Daten eine Grafische Karte errechnen

muss. Die Berechnung der Landkarte kann bis zu vier Tage dauern, da der Server die Weltkarte

kachelweise im Umlaufverfahren erstellt.

Da man mit JOSM Objekte der OSM-Datenbank erstellen, bearbeiten und I6schen kann, sollte

man vor dem Upload seiner Anderungen nochmals kontrollieren, ob man nicht aus versehen

unabsichtlich vorhandene Objekte (Gebaude, Strallen, usw.) verandert hat.

Andere Benutzer konnen die eingetragenen Daten bearbeiten und im Bedarfsfall korrigieren. Erst

in der Zusammenarbeit aller kann ein umfassendes und genaues Kartenmaterial erstellt werden.

Deshalb wird bei jeder Anderung automatisch gespeichert, wer die Daten bearbeitet hat.

Um die Zusammenhange besser zu Verstehen, wird die Lekture folgender Seiten empfohlen:
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Willkommen_bei_OpenStreetMap
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:OpenFireMap

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:JOSM/Guide

Erfahrenere Benutzer kénnen die Arbeit an OpenStreetMap.org unterstlitzen, in dem auch die
Rohdaten der Tracks auf den Server geladen werden.


http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Willkommen_bei_OpenStreetMap
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:OpenFireMap
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:JOSM/Guide

